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Oyuncu: 2 - 12 kisi
Yas: 5-99

ICINDEKILER

1. Uzerinde resimlerin ve 4 farkli dilde ilgili konu basliklarinin bulundugu 55 adet kart.

2. Oyuncak bomba. Altindaki kirmizi digmeye basarak saatli bomba calistirilir. Ozel
saati olan bu bombanin patlama suresi 10 ile 60 saniye arasinda degisir. Oyuna
baslamak icin ilk dnce bombanin altindaki pil bélimine vidayi acarak 2 adet AAA
1,5V pil takiniz.
(Not: Oyun kutusu iceriginden pil cikmaz.)

OYUNUN AMACI

Hizl bir sekilde, karttaki resimle ilgili bir nesne sdéyleyerek bombayi patlamadan énce
@ bir sonraki oyuncuya vermek. 6}

OYUNUN KURALLARI
Oyuncak bomba: Bombanin iginde sirresi degisken olan bir elektronik saat
bulunmaktadir. Calistirildiginda hi¢ kimse ne zaman patlayacagini bilemez.

Kartlar: Her kart, kartlarin Uzerinde de Turkge, ingilizce, Fransizca ve Almanca olarak
aciklandigi gibi, bilindik bir konuyu resimlerle gdstermektedir.

Kucik ¢ocuklarla oynamadan énce, oyundaki herkesin resimlere asina olabilmesi igin,
tim kartlarn gbzden gegirmek iyi bir fikirdir.

OYUN

Kartlar karistirilir ve 10 adet kart masanin Gzerine ters sekilde konulur. En kicuk
oyuncuya oyuna baslamasi i¢cin bomba verilir ve bu oyuncu bombanin altindaki kirmizi
digmeye basarak bombayi calistirir. Ayni zamanda destenin en Ustlindeki karti alir ve
acarak masanin Uzerine koyar. Elinde bombay! bulunduran oyuncu karta bakarak
resimle ilgili bir nesne sdyler. Ornegin; Eger kart bir kumsali gésteriyorsa oyuncular
kum kalesi, deniz kabugu, kova ve kiirek gibi kelimeler sdyleyebilir.

Eger sdylenen nesne dogruysa ve saatli bomba ¢aligiyorsa oyuncu bombayi
solundakine verir. Bu oyuncu s6z konusu resimle ilgili daha énce hi¢ sdylenmemis bir
nesne sdylemek zorundadir.

Eger sdylenen nesne dogruysa bombayi bir sonraki oyuncuya verir. Sira
kendisinde olan oyuncu bir nesne séyleyemeden bomba patlarsa bu oyuncu
acik karti alir.
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Oyun elinde bomba patlayan oyuncuyla yeniden baslar. Oyuncu desteden yeni bir kart
ceker ve bombayi tekrar calistirir.

Oyuncunun buldugu kelimeye, iki durumda solunda bulunan oyuncu (bir sonraki
oyuncu) tarafindan itiraz edilerek kabul edilmeyebilir;

1) Karttaki resim ile iligkisi olmayan bir nesne sdylerse veya

2) Ayni kart icin daha dnce séylenmis bir nesneyi sdylerse.

Bu durumda buldugu nesne kabul edilmeyen oyuncu bombayi vermeden énce yeni bir
nesne sdylemelidir.

Oyuncular nesneyi sdyler sdylemez bombayi bir sonraki oyuncuya ¢abucak
gecirmelidir. E§er bomba iki oyuncunun arasinda verilip alindigi sirada patlarsa, en
son sdylenen nesnenin dogru oldugu durumda, bomba alan kisinin elinde patlamis
olur.

OYUNUN SONU

Oyunun baglangicindaki 10 adet kart da oynandiginda oyun biter. Oyunun sonunda
hi¢ karti olmayan ya da en az karta sahip olan oyunu kazanir. Esitlik durumunda
kazanini belirlemek icin esit puan alan oyuncular arasinda ikinci bir tur yapilr.

PiLLERIN TAKILMASI VEYA DEGIiSTIiRILMESI

* Pilleri yuvalarina dogru kutuplara gelecek sekilde yerlestiriniz.
Pillerin dogru yerlestirildiginden emin olunuz.

* Farkli tipteki veya eski ve yeni pilleri birlikte kullanmayiniz.

* 2 adet AAA 1,5V pil kullaniniz.
(Not: Oyun kutusu igeriginden pil gikmaz.)

* Biten pilleri ¢ikariniz.

* Dusuk kaliteli piller kullanmayiniz. Cihaz igine akmalara neden
olabilirler.

* Herhangi bir nedenle pillere kisa devre yaptirmayiniz.

* Cevremizi korumak igin kullaniimis pilleri litfen atik pil toplama
noktalarina birakiniz.

Bos pil yuvalari Pillerin yuvalara
dogru yerlesimi

anne g ve Dig Ticaret
Gelisim Araglari, Oyuncak Paz. Tic. N. Nur Sevenler
Palmiye Alisveris M. Mithatpasa Cad. No:1458 35330 Balgova izmir
Tel: 0232 - 279 37 30  Faks: 0232 - 279 37 30
info@anne.com.tr www.anne.com.tr
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